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Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]Observatielijst Active Learning [footnoteRef:1] [1:    Observatielijst is voor een deel gebaseerd op de OSKK-lijst uit het werkboek ‘Spelontwikkeling en spelbegeleiding van slechtziende kinderen’ door Moleman, Van den Broek en van Eijden (2009)] 

De observatielijst is samengesteld door de projectgroep Active Learning en bijgesteld door de focusgroep Active Learning 2025. 
Het doel van deze lijst is om inzicht te krijgen in:
· De mogelijkheden die de deelnemer / de cliënt/ het kind heeft om tot Active Learning te komen
· De wijze waarop de omgeving ingericht kan worden (de fysieke omgeving) 
· Welke begeleiding passend is
Na het invullen van deze lijst zijn er voldoende handvatten voor het creëren van een Active Learning-omgeving voor de deelnemer. De fysieke omgeving kan optimaal afgestemd worden op de mogelijkheden van de deelnemer. Zo ontstaan er richtlijnen voor de wijze van begeleiding. De lijst wordt samen met ouders en/of een begeleidster ingevuld.

	Naam:
	

	Geboortedatum:
	

	Invuldatum
	

	Ingevuld door:
	

	Diagnose:
	

	Ontwikkelingsleeftijd:
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Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]
	Persoonskenmerken/ kwaliteitsaspecten
	Beschrijven en/of omcirkelen wat van toepassing is
	Toelichting

	Gezondheidstoestand 
	Met welke gezondheidsaspecten moet rekening worden gehouden? 
(bv, epilepsie, operatie)
	

	Hoe is de (basis) alertheid?
	Actief, op de omgeving gericht*
In zichzelf gekeerd*
Slapen/ doezelen*

Hoe wordt de deelnemer alerter?*

* graag omschrijven in toelichting
	

	Hoe is de sociale/ emotionele ontwikkeling? 
	[image: C:\Users\loevelen\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\30FB7AE4.tmp][image: ]Eerste adaptieve fase (0-6 maanden)
Socialisatiefase (6-18 maanden)
[image: C:\Users\loevelen\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\8AB32470.tmp]Eerste individuatie fase (1,5 tot 3 jaar)
	







	
	
	

	Visueel (zie vfo verslag)
	Gezichtsscherpte:
Gezichtsveld:

CVI kenmerken: Ja/nee (graag toelichten)
Visuele aandacht: Ja/nee (graag toelichten)
[image: ]Inzetten van meerdere zintuigen tegelijk (kijken/ pakken tegelijkertijd) 



	

	Persoonskenmerken kwaliteitsaspecten
	Beschrijven en/of omcirkelen wat van toepassing is
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Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]Toelichting

	Auditief
	Slechthorend Ja/ Nee
(Graag toelichten)
	

	Tast
	Overgevoeligheid/ ondergevoeligheid
Tactiel afweer? (Heeft bv moeite met douchen, tandenpoetsen)

	

	Smaak en Geur
	Is er een bepaalde voorkeur of afkeer van smaak of geur?

Zie voor meer informatie: Mijn neus als gids 
	

	Vestibulair/ proprioceptief
	Overgevoeligheid onder voor beweging? (Verandering van houding kan lastig zijn, bv bij verschonen)

Ondergevoeligheid voor bewegen?

	

	Het voorkeurskanaal (welke zintuigpoort staat open)
	Voelen-kijken-luisteren-bewegen-ruiken-proeven
Hoe merkt je dat?

	

	
	
	

	De beste uitgangshouding (om tot handelen te komen):
	Ruglig – ruglig gesteund – buiklig – buiklig gesteund – zit (los op de mat) – zit, in eigen stoel – in statafel – in schommel – in bouncer – in hangmat
	

	Persoonskenmerken kwaliteitsaspecten
	Beschrijven en/of omcirkelen wat van toepassing is
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Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]Toelichting

	Wat zijn de motorische mogelijkheden?

(Omcirkel in welk lichaamsdeel activiteit mogelijk is)               
	Hoofd- rechterarm/ hand- linkerarm/hand- rechterbeen/ voet- linkerbeen/ voet

Hoe zet de deelnemer de (fijne) motorische mogelijkheden in?
	







	Stereotiep gedrag/ handelingen: 






	Herhaalt de deelnemer bepaalde lichamelijke handelingen zoals bijvoorbeeld wiegen, handen wapperen, continu voorwerpen aan raken, continu hetzelfde geluid maken, één bepaald speeltje op steeds dezelfde wijze bewegen.

Beschrijf het stereotiep gedrag.
	

	
	
	

	Toont de cliënt initiatief in contact maken?
	Geen – maakt alleen contact met zijn/haar eigen lichaam – maakt ongericht contact met materialen in nabije omgeving – maakt actief contact met voorwerpen in nabije omgeving - is actief op zoek naar voorwerpen in nabije omgeving – zoekt actief contact met personen in zijn/haar nabije omgeving (hoe?) – zoekt actief contact met persoon in zijn/haar omgeving om een spelhandeling op gang te brengen. 

	

	Persoonskenmerken kwaliteitsaspecten
	Beschrijven en/of omcirkelen wat van toepassing is
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Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]Toelichting

	Hoe onderzoekt de deelnemer voorwerpen en materialen?
	Orale exploratie (mond)
Tactiele exploratie (handen, voeten, hoofd, lijf)
Motorische exploratie (tikken, reiken, grijpen, pakken, loslaten, weggooien)
	

	Is er voorkeur voor bepaalde voorwerpen of materialen?
	Hard – zacht – kauwbaar – met geluidje – speelt altijd met dezelfde voorwerpen – wordt geprikkeld door nieuwe voorwerpen of materialen. 
Graag toelichten. 
	

	Laat de deelnemer variatie zien in de keuze van het spelmateriaal?		
		
	Kiest altijd hetzelfde – varieert in zijn/haar keuzes - heeft iemand anders nodig voor het kiezen van spelmateriaal.
	

	Hoe lang is de deelnemer bezig met het spelmateriaal?	
	Korter dan 1 minuut
Tussen 1 en 5 minuten
Langer dan 5 minuten
	

	
	Kan je beschrijven wat de deelnemer doet met spelmateriaal?
	

	
	
	

	Zijn er lege/wachtmomenten op de dag?
	Beschrijf deze momenten: wanneer, hoe vaak op een dag, hoe lang?
	

	Beschikbare ruimte:




	Huiskamer/ slaapkamer/ groepsruimte/ andere ruimte. 

Is de verlichting aan te passen? 

	







	Persoonskenmerken kwaliteitsaspecten
	Beschrijven en/of omcirkelen wat van toepassing is
	Toelichting

	Beschikbare ruimte (vervolg):
	Wat is voor je deelnemer de prettigste ruimte om tot exploratie te komen? 

Hoe is de auditieve omgeving? Wat heeft de deelnemer hierin nodig?
	

	Aanwezige spelmaterialen:
	Er is wel/niet voldoende spelmateriaal aanwezig 

Materiaal kan wel/niet op een goede manier gefixeerd worden.

Graag toelichten.
	

	Biedt het aanwezige spelmateriaal voldoende sensorische variatie? 








	Spiegelend – glitter – lichtgevend – zwart/wit - harde materialen- zachte materialen- materiaal van metaal/hout/plastic/ stof/vervormbaar – met geluid - zonder geluid- glad- ruw- gaatjes- stekels- harde randjes – met geur - zonder geur. 
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